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CHAPITRE 1 ¢ INFORMATIONS GENERALES

1.1. REGLEMENT

Le reglement général du circuit des Masters Frangais du Jeu Vidéo a été décidé et
écrit par LanAlliance et BattleFrance. Ces entités se réservent le droit de modifier
ce reéglement a tout moment sans préavis.

Article 1. Application

En participant a une compétition des Masters Francais du Jeu Vidéo, les joueurs

acceptent, sans réticence ou interprétation, de respecter le réglement. Les joueurs
FOOSLIISyid ffQF LI AOFGAZ2Y RS OS NB3IESYSy
LINAR &S LI NJ f Q2 NBck rfgleriehtil S dzNJ LINB @ dzi & dz

Article 2. Reglement et éligibilité

Dans le cadre de leur participation a la saison des Masters Francais du Jeu Vidéo,
les joueurs acceptent de se conformer au Reglement Général.

Les joueurs et les équipes licenciés doivent se confirmer | dzE NB 3f S& RQS:
telles que décrites dans le Reglement Général des Masters Francais du Jeu Vidéo.
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CHAPITRE 2 ¢ STRUCTURE DU TOURNOI

2.1. FORMAT DE MATCH

t f dzZAASdzZNE F2NXI Ga RS YIFdiOKa LISdz@Syd sl
Francais du WSdz +#ARS2d [S OK2AE Rdz F2NXI G RS
f Q2NBAFYA&l GSdzNJ aSt 2y 1 &dNHzOGdzZNBE RS &z

Article 3. Match « Best Of 1 »

Un match « Best Of 1 » se joue en une partie et oppose deux équipes de cing
joueurs. Une partie est jouée sur une map de 2 manches de 15 rounds. Les
équipes doivent jouer alternativement terroriste et contre-terroriste en changeant
de manche.

Article 4. Match « Best Of 3 »

Un match au « meilleur des trois manches » se joue en 2 ou 3 parties et oppose

deux équipes de cing joueurs. Chaque partie est jouée sur une map de 2 manches
de 15 rounds.

Les équipes doivent jouer alternativement terroriste et contre-terroriste en
OK I )/EISI- yij RS YI )/OKSCD [ S oI AY dzS dzNJ ﬁedey
parties.

Article 5. Egalité

{A fS8& RSdzE Sljdza LISa 2y 0 t S3AFEAGS b f
2PSNIUAYS Sad 22dzsS 8dz aljdzQt OS |jdzQdzy @I
o02yYL»2asS RS RSdzE Yl yOKSd RS o NRdzyR&a LJ}d
RS 2Sdz ade®2 ANJ £ QF NI A

2.2 FORMAT DU TOURNOI
[ I &0GNHzOGdzNBE RQdzy G2dzNy2A Said o6l asSsS adz

dans le choix des phases et de leur enchainement.

Masters Frangais du Jeu Vidéo | Réglement Spécifique CSS |Saison 09-10 | Version 0.5 - 21/02/2010 Page 5 sur 17 -



Article 6. Phase de poule

Dans chaque poule, les participants se rencontrent tous dans un match « Best Of 1

». Chaque résultat de match attribue des « points de poule » (ci-aprés désigné

comme points) comme suit : 3 pour une victoire, 1 pour une égalité, 0 pour une
RSFIAGSD® ' fF FAY RS I L32dzZ S3 refpdd ONIR
déterminer la position distincte de chaque participant :

9 Plus grand nombre de points obtenus dans tous les matchs de poule ;

9 Plus grand nombre de points obtenus lors des matchs de poules joués entre les
participants a égalité ;

9 Plus grande différence de score obtenue lors des matchs de poules joués entre
les participants a égalité ;

9 Plus grande différence de score obtenue lors de tous les matchs de poules joués
par les participants a égalité.

9 Plus grand nombre de points obtenus lors des matchs de départage joués entre
les participants a égalité (les matchs de départage sont organisés spécialement
LJ2 dzNJ £ Q2 OOl aA2Y 0

i Plus grande différence de score obtenue lors des matchs de départages.

[ S&a - 062G - Said dzyS LlzA aal yn@Spafchants OK 2 A
de chaque poule sont qualifiés pour la phase suivante du tournoi.

Note : Les matchs de départage peuvent étre sautés si la distinction de la position

RS& LI NOAOALIYGaA yQF LXdza RS 02y aslidsSycC
el 2dz2NY2A 6aQAfta azyd (G2dza f Sa R S dzE St A
phase de poule).

Masters Frangais du Jeu Vidéo | Réglement Spécifique CSS |Saison 09-10 | Version 0.5 - 21/02/2010 Page 6 sur 17 -



Article 7. Phase finale

La phase finale peut consister en un arbre en simple élimination ou en un arbre a
double élimination.

Un arbre en simple élimination est composé de matchs opposant deux
participants. Le vainqueur est qualifié pour le tour suivant, le perdant est éliminé
Rdz G2dzNy2A® [ GFAfES RQdzy FNBNB Lt &aAYLJ

Un arbre en double élimination comporte un arbre des gagnants et un arbre des
LISNRIFIyGad [2NAR RQdzy YIFGOK RFEya f QF NDNB

f QF NDNB RSa LISNRIydaz Sid €S @FAylidzSdzNI S
gagnants. Ainsi, les participants doivent obligatoirement perdre deux matchs pour

SUNB StAYAYySa Rdz G2daNy2Ad [ (GFAfES RQ
LJdzA 8at yOS RS H® 5dz2NF yid €F 3INIYRS FAYI S
33y SN RSdzE YI §OKa O2yasSOdziA T dantdpauy i NB
remporter le tournoi.

Le format des matchs des phases finales peut étre de type « Best Of 1 » ou « Best
hT o nI &a4dAgdlyid tS OK2AE RS fQ2NHFYyAaLl {
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CHAPITRE3¢59wh | [ 9a9b¢ 5Q} b a! ¢/ I

3.1. AVANT LE MATCH

Article 8. Planning

Les matchs sont joués en fonction de la structure et du planning du tournoi fournis

LI NJ £ S&4 2FFAOASE A Rdz G2dz2NYy2Ad [ S& LI NI
LI I yYAYy3 Rdz G§2dzNy2A FFAY RQSOAGSNI (2 dzi
apartirde leurheuredupt I YYAY 33X LI2dzNJ Ayadlff SNI £ SdzN
étre prét a jouer le match indiqué.

Article 9. Matchs sur scéne

Les joueurs doivent accepter les conditions particuliéres liées au match sur scene
RSTAYASA LJ NJ f Q2 NHI Witahtpis $ulzbblaihgd pdcislzla y (i Y I
utiliser un casque spécial. Les accessoires spécifiques aux matchs sur scéne sont
F2dzNYyAa LI N £ Q2NBIFyAal GSdzN

I NIAOES mMnd / 2yRAGAZ2Y RS RSLI NI RQdzy YI GOK

Les équipes doivent avoir au moins 4 joueurs présents au début dQdzy” Y I (1 OK LJ2
pouvoir commencer un match.

I NIAOES mMmM® [/ FLAGEFEAYS RQSI dzh LIS

Avant le lancement du premier match chaque équipe doit présenter son capitaine
RQSIdzA LIS | dzE 2FFAOASE A Rdz G2d2Ny2Ad LE L
bien le coach. LecapA 1 F AYS RQSI|jdzA LIS R2AG NBaldSNI f I
G2dzNy2A @ [ S OFLAGFAYS RQSIdzA LIS Sad 1 L
2FTFAOASE A Rdz 2dz2Ny2Ad Lf R2A0 aQ200dzLISN
des plaintes officielles, ou de tout autre probléme aupres des officiels du tournoi.
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Article 12. Choix des maps

Pour un match « Best Of 1 » le choix de la map doit respecter la procédure

suivante :

1. QSljdzA LIS !' NBGANB fQdzyS RSa p YI LA

2. QSljdzA LIS . NBUANB fQdzyS RSa n YI L&A NBa
3.] QS dzA LIS . NBOGANB f QdzyS RSa o Yl LA NBa
4. QSljdzA LIS ' NBGANB fQdzyS RS& H YI LA NBa

[ S YFGOK &S 22dzS &adzNJ £ RSNYASNE YI LI NE
f QSljdzA LIS . &S FFAOG LI N GANF3IS |dz &2 NI
terroriste pour la premiere manche peut étre choisie automatiquement par le
ASNISdzNJ RS 2Sdzzx 2dz 6ASY LI NJ dzy GANI IS |
en terroriste durant la seconde manche de la map débutera a nouveau en

terroriste.

Pour un match « Best Of 3 » le choix de la map doit respecter la procédure

suivante :

A[QSIljdzA LIS ' NBGANB fQdzyS RSa p YI L&
A[QSIjdzA LS . NBGANB fQdzyS RS& n Yl LA NBa
A[QSIljdzA LIS . OK2A&AS ;ft QdzyS RS& o YI LA NB
A[QSIljdzA LIS ! OK2A&AS fQdzyS RS& H YI LA NB
Le match se joue sur les deux maps choisies par les deux équipes et débute sur la

YL RS fQSljdzALIS . ® [ RSNYyASNBE YI LI NBad
SlidzAaLJSa aA SftftSa NBYLRZNISyd OKIFOdzyS f
RSaAAIAYI 0A2YySIRSRYE OISQjAAdASLIS . &S FIFAG LI NJ

[ QSIjdzZA LIS ljdzA 22dzS al  YI L) LISdzi OK2A&ANI
doit étre jouée le coté sera choisi par le serveur de jeu automatiqguement ou par

dzyy GANI IS | dz a2NId [ 2 NEni elRtOrcdnyjste Q@S NI A Y S
seconde manche de la map débutera a nouveau en terroriste.
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3.2. DURANT LE MATCH

Article 13. Interruption

{A dzy YIFGOK Said Ay@2ft2yidl ANBYSy(d AydSNJI
les officiels du tournoi peuvent décider de recommencer le match en fonction des
régles suivantes :

T{A £S LINBo6tsSYS | Sdz tASdz I glyd I FAY
22dzSdzNJ a OA DI Y Gtémpsredt eftiererfe rejduBedzs | YA

9 Si le probléeme a eu lieu avant la fin du troisieme round, la mi-temps est
continué avec le nombre de rounds restants et les scores de la période
interrompue seront ajoutés a la nouvelle. Les deux équipes redémarrent la
nouvelle mi-temps avec 800S ;

9 Sile probléme a lieu aprés la fin du troisieme round, la mi-temps est continuée
avec le nombre de rounds restants et les scores de la période interrompue seront
ajoutés a la nouvelle. Les deux équipes redémarrent la nouvelle mi-temps avec
500085 ;

{A fQdzy RS& 22dzSdzNRAR LI | ¥y i Soneder d&6sii lite RS O2 y
gue possible. Les équipes peuvent pauser la partie a la fin du round en cours afin

RS LISNXYSGGUGNB I|dz 22dz28SdzNJ RS &S 02yy SO SN
interdite.

{A dzyS AYUSNNHzZLIIA2Yy f ASS 50% desQjpugufsNI & G NXiz
GADGLyYyia nz SO 1jdzS f QAad&adzS Rdz NRdzyR Sy |
déterminée, ce dernier n'est pas pris en compte. La mi-temps est continuée

suivant les cas décrits précédemment.

Article 14. Arrét du match en cours

les22dzSdzNER yS az2yd LI & |dzi2NA&aSa t ljdzadd
sont autorisés par le format du match ou si cela a été expressément autorisé par

un officiel du tournoi. Si une équipe ou un joueur quitte un match avant son terme

leresteded NR dzy Ra NBadlyd t 22dz28SN) aSNRy({d R2Yy

Article 15. Pause autorisée

9y iNB RSdzE YI yOKS& RQdzyS YsYS LINIGAS €8
f SdzNJ LJ I OS al dzF aQAiafta Sy az2yd I dzi2NKasSs
avant que la seconde manche soit lancée. Si une prolongation est nécessaire les
joueurs sont autorisés a quitter leur place et ils ont un maximum de 3 minutes

avant que la prolongation ne soit lancée.
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3.3. APRES LE MATCH

I NIAOES mMcd 5SYFYRS RQAY@SadAardAzy

[ 2 NE lj dzQdzy S SljdzA LIS aQSadAyYS GAOGAYS RQd:
match, les joueurs ne devront pas pour autant arréter la partie tant que celle-ci
yQSad LI a FTAYAS® 'yS F2Aa fF LI NILAS
demander officiellement une investigation aupres des officiels du tournoi. Il est
fortement conseillé de fournir les informations les plus valables possibles qui
pourraient aider les officiels du tournoi dans leur investigation. Les demandes

ROQAY OSEGA I G ARtfes doyfrendirdisdnFionge&a S NS

Article 17. Validation du résultat

! t I FAY RQdzy YIFGOK OKIFIjdzS OFLAGIAYS RC
aupres des officiels du tournoi et doit signer la feuille de match si elles sont

utilisées. Aprés avoirsh 3y'S f I FSdzAtftS RS YIFIGOK €S O
revenir sur le résultat et poser une réclamation.

Masters Frangais du Jeu Vidéo | Réglement Spécifique CSS |Saison 09-10 | Version 0.5 - 21/02/2010 Page 11 sur 17 -



CHAPITRE 4 ¢ PARAMETRES DE JEU

4.1. PARAMETRES JOUEURS

Article 16. Valeurs graphiques du joueur

Les valeurs graphiques suivantes doivent étre utilisées sur le PC du joueur :

9 DirectX Level minimum : 80

[ QdzGAf A& GA2Y RS LINRPINFYYS SEGSNYS Y2RA-
RS 2Sdz Sai A)/GQNIVU\GQCD [de[ji\f)\él-GAQY FVQQdZ}
un avertissement et une sanction.

Article 18. Paramétres du client de jeu

Les parameétres suivants sont obligatoires pour les joueurs :

N cl_updaterate 100 1 cl_interpolate O

' cl_cmdrate 100 i cl_lagcompensation 0
9 rate 1048576
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4.2 PARAMETRES SERVEURS

Les paramétres suivants seront activés sur les serveurs :

= =4 =4 4 -5 -4 4 -5 5 -5 -2 -5 _9 -4 -9 -9 -5 -2 -4 -9 -2 -5 -2 -5 -9 -2 -9 -9 -5 -3 -5 -9 -2 -°
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sv_lan1

sv_unlag0

sv_logfile 1
mp_logdetail 3

log on

sv_pure 2
sv_consistency 1
fps_max 0
mp_allowspectators 1
mp_autokick O
mp_autoteambalance 0
mp_buytime 0.25
mp_c4timer 35
mp_chattime 5
mp_decals 4096
mp_fadetoblack 1
mp_flashlight 1
mp_footsteps 1
mp_forcecamera 1
mp_freezetime 15
mp_friendlyfire 1
mp_limitteams O
mp_maxrounds 0
mp_roundtime 1.75
mp_spawnprotectiontime 0
mp_startmoney 800
mp_timelimit O
mp_tkpunish 0
mp_winlimit O
mp_dynamicpricing O
phys_pushscale 1
phys_timescale 1.5
sv_turbophysics 0
decalfrequency 60

= =4 =4 4 -4 8 8 95 -9 -5 -9 4 D =4 4 -8 -4 -9 -8 -9 -9 -5 -9 -5 -9 -5 _9 -9 -5 -9 -2 -9 2

host_framerate O
sv_accelerate 5
sv_airaccelerate 10
sv_allowdownload 1
sv_allowupload 1
sv_alltalk O
sv_cheats 0
sv_friction 4
sv_gravity 800
sv_maxrate 1048576
sv_minrate 1048576
sv_maxupdaterate 100
sv_minupdaterate 100
sv_mincmdrate 100
sv_maxcmdrate 100
sv_client_predict 1
sv_client_interpolate 0
sv_client_min_interp_ratio 1
sv_client_max_interp_ratio 1
sv_client_cmdrate_differenc
30
sv_maxunlag 0.5
sv_maxspeed 320
sv_pausable 1
sv_stepsize 18
sv_timeout 65
sv_voiceenable 1
sv_wateraccelerate 10
sv_waterfriction 1
sv_allow_color_correction 0
sv_allow_wait_command 0
zb_allowcashcalling 1
zb_doorfix 1



Article 19. Parameétres de jeu overtime

Parametres de jeu devant étre utilisés lors des overtime :
W mp_startmoney 16000 W mp_maxrounds 3

Article 20. Liste des maps

La liste de maps disponibles est composée de :

1 de_dust2 9 de_train
9 de_inferno i de_tuscan
9 de_nuke
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CHAPITRE 5 C INFRACTIONS AU REGLEMENT

5.1 DEFINITION

Article 21. Officiels du tournoi

Les officiels du tournoi sont les arbitres et le directeur du tournoi.

Article 22. Directeur de tournoi

Le tournoi est controlé par un directeur de tournoi. Celui-ci a tout pouvoir pour
appliquer le réglement en relation avec le tournoi et tous les matchs de ce tournoi.

Le directeur de tournoi attribue les arbitres aux matchs, peut donner des
avertissements, peut donner des pénalités a des joueurs, et prendre part dans

f QS dzR S RSa AYyFTNIOUA2Ya STFSOUdzSSa
supplémentaires.

5.2. AVERTISSEMENTS

Article 23 Comportements interdits

''yS SlidzA LIS 1LISdzi s NB NBLINAYIYRSS Si NB
22dzSdz2NE O2YYSid f QdzyS RSa AYTNI OlAz2ya &dz

TwSTdzaASNJ RS adzZAONB fSa AyadNUWzOGA2ya RQd:
! NNAOGSNI Sy NBGOGINR;tE f QKSdzZNE RS O2y @2 Ol
9/ 2yiSaisSNIfI RSOAajs2y RQdzy 2FFAOASE RS

i1 Utiliser un langage ou des gestes insultants ;

i Etre coupable de comportement anti-sportif.
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Article 24. Actions de jeu interdites

Les actions suivantes sont strictement interdites durant un match et entraineront
dZ)fé LJ$YI'f)\G$ RS o NEdZYRé lj dzA éSNEYG I52$
avertissement :

T[QdziAf A&l GA2
I ND® A (0 NB 0SSt ¢

W<,

RS fI LI dzaS Sy O2dz2NA RS
Sad I dzi 2 NRpérBde delfreeze)f; | TAY

~

f¢2dziS F2NX¥S RQdziAfAaliAz2y RS aONRLII Sa
9 Utiliser un bug qui change le principe du jeu est interdit ;

9 Se déplacer a travers les murs, les plafonds ou sols est interdit. Cela inclus le fait
de marcher dans le ciel ;

91 Désamorcer une bombe a travers un mur, un plafond ou tout autre élément de

décor est interdit ;

T[Sa O02dzNliSa SOKStftSa SO € QFARS RQdzy
conduisent a atteindre des emplacements interdits ou les textures, murs, sols
deviennent transparent ou pénétrable ;

9 Binder « +duck » sur la molette de la souris est interdit.

Lorsque des rounds de pénalités sont appliqués ceux-ci sont décomptés a la fin du

match sur le score final. Par exemple si un match se termine sur le score de 16 a

mn SO 1jdzS fQSljdzA LIS £ wmc | SFFSOOdzS dzy S
les 16 remportés. Le score final sera alors de 13 a 14 et le vainqueur du match sera

f QSIljdzA LIS £ mn NRdzyRa o

Article 25. Actions de jeu autorisées

Les actions suivantes sont autorisées durant :
T[F YINOKS dAftSyOASdzaS Said ldzizNhAasSS as
T[S ¢ .dzyye K2LILAY3I n Sad FdzizaNR&aS &asSdz

T[QdziAftAal A2y RS T BRdz01; n RSNNASNB dzy
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5.3 SANCTIONS

L'yS SljdzA LIS LISdzi sGNB NBLNRARYFYRSS Si NBC
O02YYSG fQdzyS RS&a:AYyFTNIOlUA2ya adzAgdlyidSa

T wSOS@2ANJ LI dz& ;RQdzy | OSNIAaAaSYSyi

T9GNB O2dzldr 6t S RQIOGSa @Azt Syida

I Tricher ou utiliser un procédé inéquitable ;

I Mentir ou induire en erreur un officiel du tournoi ;

! NNAOSNI Sy NBGFNR t f QKSdzZNBE RS az2y Yl i
9 Violer les regles de ce reglement.

Une équipe recevant une sanction perd automatiquement la manche en cours, ou
la prochaine si elle ne joue pas.

5.4 DISQUALIFICATION

| LINB & GnéidffRcSon & @glement par le directeur de la compétition et du

directeur de tournoi, une équipe ayant recu une sanction peut également subir

LJ dza A SdzNAR RSTFIAGSA ldzi2YlFGAljdzSasz € RA
f QS dzA LIS S (e pdrt@ipenaix Sitddeskdmpéhitidng dufdnt un an.
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