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CHAPITRE 1 ς INFORMATIONS GENERALES  

1.1. REGLEMENT 

Le règlement général du circuit des Masters Français du Jeu Vidéo a été décidé et 

écrit par LanAlliance et BattleFrance. Ces entités se réservent le droit de modifier 

ce règlement à tout moment sans préavis.  

Article 1. Application 

En participant à une compétition des Masters Français du Jeu Vidéo, les joueurs 

acceptent, sans réticence ou interprétation, de respecter le règlement. Les joueurs 

ŀŎŎŜǇǘŜƴǘ ƭΩŀǇǇƭƛŎŀǘƛƻƴ ŘŜ ŎŜ ǊŝƎƭŜƳŜƴǘ ǇŀǊ ƭΩƻǊƎŀƴƛǎŀǘŜǳǊ Ŝǘ ǉǳŜ ǘƻǳǘŜ ŘŞŎƛǎƛƻƴ 

ǇǊƛǎŜ ǇŀǊ ƭΩƻǊƎŀƴƛǎŀǘŜǳǊ ǇǊŞǾŀǳǘ ǎǳr ce règlement.  

Article 2. Règlement et éligibilité  

Dans le cadre de leur participation à la saison des Masters Français du Jeu Vidéo, 

les joueurs acceptent de se conformer au Règlement Général.  

Les joueurs et les équipes licenciés doivent se confirmer ŀǳȄ ǊŝƎƭŜǎ ŘΩŞƭƛƎƛōƛƭƛǘŞ 

telles que décrites dans le Règlement Général des Masters Français du Jeu Vidéo. 
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CHAPITRE 2 ς STRUCTURE DU TOURNOI 

2.1. FORMAT DE MATCH 

tƭǳǎƛŜǳǊǎ ŦƻǊƳŀǘǎ ŘŜ ƳŀǘŎƘǎ ǇŜǳǾŜƴǘ şǘǊŜ ǳǘƛƭƛǎŞǎ ƭƻǊǎ ŘΩǳƴ ǘƻǳǊƴƻƛ ŘŜǎ aŀǎǘŜǊǎ 

Français du WŜǳ ±ƛŘŞƻΦ [Ŝ ŎƘƻƛȄ Řǳ ŦƻǊƳŀǘ ŘŜ ƳŀǘŎƘ Ŝǎǘ Ł ƭΩŀǇǇǊŞŎƛŀǘƛƻƴ ŘŜ 

ƭΩƻǊƎŀƴƛǎŀǘŜǳǊ ǎŜƭƻƴ ƭŀ ǎǘǊǳŎǘǳǊŜ ŘŜ ǎƻƴ ǘƻǳǊƴƻƛΦ 

Article 3. Match « Best Of 1 » 

Un match « Best Of 1 » se joue en une partie et oppose deux équipes de cinq 

joueurs. Une partie est jouée sur une map de 2 manches de 15 rounds. Les 

équipes doivent jouer alternativement terroriste et contre-terroriste en changeant 

de manche.   

Article 4. Match « Best Of 3 » 

Un match au « meilleur des trois manches » se joue en 2 ou 3 parties et oppose 

deux équipes de cinq joueurs. Chaque partie est jouée sur une map de 2 manches 

de 15 rounds.  

Les équipes doivent jouer alternativement terroriste et contre-terroriste en 

ŎƘŀƴƎŜŀƴǘ ŘŜ ƳŀƴŎƘŜΦ [Ŝ ǾŀƛƴǉǳŜǳǊ ŘΩǳƴ ƳŀǘŎƘ Ŝǎǘ ƭΩŞǉǳƛǇŜ ǉǳƛ ŀ ƎŀƎƴŞ ŘŜǳȄ 

parties.  

Article 5. Egalité  

{ƛ ƭŜǎ ŘŜǳȄ ŞǉǳƛǇŜǎ ǎƻƴǘ Ł ŞƎŀƭƛǘŞ Ł ƭŀ Ŧƛƴ ŘŜǎ ŘŜǳȄ ƳŀƴŎƘŜǎ ŘΩǳƴŜ ǇŀǊǘƛŜΣ ǳƴ 

ƻǾŜǊǘƛƳŜ Ŝǎǘ ƧƻǳŞ ƧǳǎǉǳΩŁ ŎŜ ǉǳΩǳƴ ǾŀƛƴǉǳŜǳǊ ǎƻƛǘ ŘŞŎƭŀǊŞΦ ¦ƴ ƻǾŜǊǘƛƳŜ ǎŜ 

ŎƻƳǇƻǎŜ ŘŜ ŘŜǳȄ ƳŀƴŎƘŜǎ ŘŜ о ǊƻǳƴŘǎ ǇƻǳǊ ƭŜǎǉǳŜƭǎ ǎΩŀǇǇƭƛǉǳŜƴǘ ƭŜǎ ǇŀǊŀƳŝǘǊŜǎ 

ŘŜ ƧŜǳ όǾƻƛǊ ƭΩŀǊǘƛcle 17).  

2.2 FORMAT DU TOURNOI 

[ŀ ǎǘǊǳŎǘǳǊŜ ŘΩǳƴ ǘƻǳǊƴƻƛ Ŝǎǘ ōŀǎŞŜ ǎǳǊ ǇƭǳǎƛŜǳǊǎ ǇƘŀǎŜǎΣ ƭΩƻǊƎŀƴƛǎŀǘŜǳǊ Ŝǎǘ ƭƛōǊŜ 

dans le choix des phases et de leur enchainement. 
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Article 6. Phase de poule 

Dans chaque poule, les participants se rencontrent tous dans un match « Best Of 1 

». Chaque résultat de match attribue  des « points de poule » (ci-après désigné 

comme points) comme suit : 3 pour une victoire, 1 pour une égalité, 0 pour une 

ŘŞŦŀƛǘŜΦ ! ƭŀ Ŧƛƴ ŘŜ ƭŀ ǇƻǳƭŜΣ ƭŜǎ ŎǊƛǘŝǊŜǎ ǎǳƛǾŀƴǘǎ ǎƻƴǘ ŀǇǇƭƛǉǳŞǎ Řŀƴǎ ƭΩƻǊŘre pour 

déterminer la position distincte de chaque participant : 

¶ Plus grand nombre de points obtenus dans tous les matchs de poule ; 

¶ Plus grand nombre de points obtenus lors des matchs de poules joués entre les 

participants à égalité ; 

¶ Plus grande différence de score obtenue lors des matchs de poules joués entre 

les participants à égalité ; 

¶ Plus grande différence de score obtenue lors de tous les matchs de poules joués 

par les participants à égalité. 

¶ Plus grand nombre de points obtenus lors des matchs de départage joués entre 

les participants à égalité (les matchs de départage sont organisés spécialement 

ǇƻǳǊ ƭΩƻŎŎŀǎƛƻƴύ ; 

¶ Plus grande différence de score obtenue lors des matchs de départages. 

[Ŝǎ · όƻǴ · Ŝǎǘ ǳƴŜ ǇǳƛǎǎŀƴŎŜ ŘŜ н ŎƘƻƛǎƛŜ ǇŀǊ ƭΩƻǊƎŀƴƛǎŀǘŜǳǊύ ǇǊŜmiers participants 

de chaque poule sont qualifiés pour la phase suivante du tournoi. 

Note : Les matchs de départage peuvent être sautés si la distinction de la position 

ŘŜǎ ǇŀǊǘƛŎƛǇŀƴǘǎ ƴΩŀ Ǉƭǳǎ ŘŜ ŎƻƴǎŞǉǳŜƴŎŜ Řŀƴǎ ƭΩƛƳǇƭƛŎŀǘƛƻƴ ŘŜǎ ǇŀǊǘƛŎƛǇŀƴǘǎ Řŀƴǎ 

le ǘƻǳǊƴƻƛ όǎΩƛƭǎ ǎƻƴǘ ǘƻǳǎ ƭŜǎ ŘŜǳȄ ŞƭƛƳƛƴŞǎΣ ƛƭǎ ǇŜǳǾŜƴǘ ǊŜǎǘŜǊ Ł ŞƎŀƭƛǘŞǎ Řŀƴǎ ƭŀ 

phase de poule). 
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Article 7. Phase finale  

La phase finale peut consister en un arbre en simple élimination ou en un arbre à 

double élimination. 

Un arbre en simple élimination est composé de matchs opposant deux 

participants. Le vainqueur est qualifié pour le tour suivant, le perdant est éliminé 

Řǳ ǘƻǳǊƴƻƛΦ [ŀ ǘŀƛƭƭŜ ŘΩǳƴ ŀǊōǊŜ Ł ǎƛƳǇƭŜ ŞƭƛƳƛƴŀǘƛƻƴ Řƻƛǘ şǘǊŜ ǳƴŜ ǇǳƛǎǎŀƴŎŜ ŘŜ нΦ 

Un arbre en double élimination comporte un arbre des gagnants et un arbre des 

ǇŜǊŘŀƴǘǎΦ [ƻǊǎ ŘΩǳƴ ƳŀǘŎƘ Řŀƴǎ ƭΩŀǊōǊŜ ŘŜǎ ƎŀƎƴŀƴǘǎΣ ƭŜ ǇŜǊŘŀƴǘ Ŝǎǘ ŜƴǾƻȅŞ Řŀƴǎ 

ƭΩŀǊōǊŜ ŘŜǎ ǇŜǊŘŀƴǘǎΣ Ŝǘ ƭŜ ǾŀƛƴǉǳŜǳǊ Ŝǎǘ ǉǳŀƭƛŦƛŞ ǇƻǳǊ ƭŜ ǘƻǳǊ ǎǳƛǾŀƴǘ ŘŜ ƭΩŀǊōǊŜ ŘŜǎ 

gagnants. Ainsi, les participants doivent obligatoirement perdre deux matchs pour 

şǘǊŜ ŞƭƛƳƛƴŞǎ Řǳ ǘƻǳǊƴƻƛΦ [ŀ ǘŀƛƭƭŜ ŘΩǳƴ ŀǊōǊŜ Ł ŘƻǳōƭŜ ŞƭƛƳƛƴŀǘƛƻƴ Řƻƛǘ şǘǊŜ ǳƴŜ 

ǇǳƛǎǎŀƴŎŜ ŘŜ нΦ 5ǳǊŀƴǘ ƭŀ ƎǊŀƴŘŜ ŦƛƴŀƭŜΣ ƭŜ ŎƘŀƳǇƛƻƴ ŘŜ ƭΩŀǊōǊŜ ŘŜǎ ǇŜǊŘŀƴǘǎ Řƻƛǘ 

ƎŀƎƴŜǊ ŘŜǳȄ ƳŀǘŎƘǎ ŎƻƴǎŞŎǳǘƛŦǎ ŎƻƴǘǊŜ ƭŜ ŎƘŀƳǇƛƻƴ ŘŜ ƭΩŀǊōǊŜ ŘŜǎ ƎŀƎƴants pour 

remporter le tournoi. 

Le format des matchs des phases finales peut être de type « Best Of 1 » ou « Best 

hŦ о ηΣ ǎǳƛǾŀƴǘ ƭŜ ŎƘƻƛȄ ŘŜ ƭΩƻǊƎŀƴƛǎŀǘŜǳǊΦ 

  



Masters Français du Jeu Vidéo | Règlement Spécifique CSS |Saison 09-10 | Version 0.5 - 21/02/2010 Page 8 sur 17 

CHAPITRE 3 ς 59wh¦[9a9b¢ 5Ω¦b a!¢/I 

3.1. AVANT LE MATCH 

Article 8. Planning 

Les matchs sont joués en fonction de la structure et du planning du tournoi fournis 

ǇŀǊ ƭŜǎ ƻŦŦƛŎƛŜƭǎ Řǳ ǘƻǳǊƴƻƛΦ [Ŝǎ ǇŀǊǘƛŎƛǇŀƴǘǎ ǎƻƴǘ ŜƴŎƻǳǊŀƎŞǎ Ł ǎΩƛƴŦƻǊƳŜǊ Řǳ 

ǇƭŀƴƴƛƴƎ Řǳ ǘƻǳǊƴƻƛ ŀŦƛƴ ŘΩŞǾƛǘŜǊ ǘƻǳǘ ǊŜǘŀǊŘ ƻǳ ŦƻǊŦŀƛǘΦ [Ŝǎ ƧƻǳŜǳǊǎ ƻƴǘ мр ƳƛƴǳǘŜǎΣ 

à partir de leur heure du pƭŀƴƴƛƴƎΣ ǇƻǳǊ ƛƴǎǘŀƭƭŜǊ ƭŜǳǊ ŎƻƴŦƛƎǳǊŀǘƛƻƴΣ ǎΩŞŎƘŀǳŦŦŜǊΣ Ŝǘ 

être prêt à jouer le match indiqué.  

Article 9. Matchs sur scène 

Les joueurs doivent accepter les conditions particulières liées au match sur scène 

ŘŞŦƛƴƛŜǎ ǇŀǊ ƭΩƻǊƎŀƴƛǎŀǘŜǳǊ ƛƴŎƭǳŀƴǘ Ƴŀƛǎ ƴŜ ǎŜ limitant pas à un éclairage spécial, à 

utiliser un casque spécial. Les accessoires spécifiques aux matchs sur scène sont 

ŦƻǳǊƴƛǎ ǇŀǊ ƭΩƻǊƎŀƴƛǎŀǘŜǳǊΦ 

!ǊǘƛŎƭŜ млΦ /ƻƴŘƛǘƛƻƴ ŘŜ ŘŞǇŀǊǘ ŘΩǳƴ ƳŀǘŎƘ 

Les équipes doivent avoir au moins 4 joueurs présents au début dΩǳƴ ƳŀǘŎƘ ǇƻǳǊ 

pouvoir commencer un match. 

!ǊǘƛŎƭŜ ммΦ /ŀǇƛǘŀƛƴŜ ŘΩŞǉǳƛǇŜ 

Avant le lancement du premier match chaque équipe doit présenter son capitaine 

ŘΩŞǉǳƛǇŜ ŀǳȄ ƻŦŦƛŎƛŜƭǎ Řǳ ǘƻǳǊƴƻƛΦ Lƭ ǇŜǳǘ şǘǊŜ ƭΩǳƴ ŘŜǎ р ƳŜƳōǊŜǎ ŘŜ ƭΩŞǉǳƛǇŜ ƻǳ 

bien le coach. Le capƛǘŀƛƴŜ ŘΩŞǉǳƛǇŜ Řƻƛǘ ǊŜǎǘŜǊ ƭŀ ƳşƳŜ ǇŜǊǎƻƴƴŜ ŘǳǊŀƴǘ ǘƻǳǘ ƭŜ 

ǘƻǳǊƴƻƛΦ [Ŝ ŎŀǇƛǘŀƛƴŜ ŘΩŞǉǳƛǇŜ Ŝǎǘ ƭŀ ǇŜǊǎƻƴƴŜ Ŝƴ ŎƘŀǊƎŜ ŘŜ ǎƻƴ ŞǉǳƛǇŜ ŀǳǇǊŝǎ ŘŜǎ 

ƻŦŦƛŎƛŜƭǎ Řǳ ǘƻǳǊƴƻƛΦ Lƭ Řƻƛǘ ǎΩƻŎŎǳǇŜǊ Řǳ ŎƘƻƛȄ ŘŜ ƭŀ ƳŀǇ Ŝǘ Řǳ ŎƾǘŞ ŘŜ ǎƻƴ ŞǉǳƛǇŜΣ 

des plaintes officielles, ou de tout autre problème auprès des officiels du tournoi. 
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Article 12. Choix des maps 

Pour un match « Best Of 1 » le choix de la map doit respecter la procédure 

suivante : 

1. [ΩŞǉǳƛǇŜ ! ǊŜǘƛǊŜ ƭΩǳƴŜ ŘŜǎ р ƳŀǇǎ ; 

2. [ΩŞǉǳƛǇŜ . ǊŜǘƛǊŜ ƭΩǳƴŜ ŘŜǎ п ƳŀǇǎ ǊŜǎǘŀƴǘŜǎ ; 

3. [ΩŞǉǳƛǇŜ . ǊŜǘƛǊŜ ƭΩǳƴŜ ŘŜǎ о ƳŀǇǎ ǊŜǎǘŀƴǘŜǎ ; 

4. [ΩŞǉǳƛǇŜ ! ǊŜǘƛǊŜ ƭΩǳƴŜ ŘŜǎ н ƳŀǇǎ ǊŜǎǘŀƴǘŜǎΦ 

[Ŝ ƳŀǘŎƘ ǎŜ ƧƻǳŜ ǎǳǊ ƭŀ ŘŜǊƴƛŝǊŜ ƳŀǇ ǊŜǎǘŀƴǘŜΦ [ŀ ŘŞǎƛƎƴŀǘƛƻƴ ŘŜ ƭΩŞǉǳƛǇŜ ! Ŝǘ ŘŜ 

ƭΩŞǉǳƛǇŜ . ǎŜ Ŧŀƛǘ ǇŀǊ ǘƛǊŀƎŜ ŀǳ ǎƻǊǘΦ [Ŝ ŎƘƻƛȄ Řǳ ŎŀƳǇ ǘŜǊǊƻǊƛǎǘŜ ƻǳ ŎƻƴǘǊŜ-

terroriste pour la première manche peut être choisie automatiquement par le 

ǎŜǊǾŜǳǊ ŘŜ ƧŜǳΣ ƻǳ ōƛŜƴ ǇŀǊ ǳƴ ǘƛǊŀƎŜ ŀǳ ǎƻǊǘΦ [ƻǊǎ ŘΩǳƴ ƻǾŜǊǘƛƳŜ ƭΩŞǉǳƛǇŜ ǉǳƛ ŀ Ŧƛƴƛ 

en terroriste durant la seconde manche de la map débutera à nouveau en 

terroriste.  

Pour un match « Best Of 3 » le choix de la map doit respecter la procédure 

suivante : 

Á [ΩŞǉǳƛǇŜ ! ǊŜǘƛǊŜ ƭΩǳƴŜ ŘŜǎ р ƳŀǇǎ ; 

Á [ΩŞǉǳƛǇŜ . ǊŜǘƛǊŜ ƭΩǳƴŜ ŘŜǎ п ƳŀǇǎ ǊŜǎǘŀƴǘŜǎ ; 

Á [ΩŞǉǳƛǇŜ . ŎƘƻƛǎƛŜ ƭΩǳƴŜ ŘŜǎ о ƳŀǇǎ ǊŜǎǘŀƴǘŜǎ ; 

Á [ΩŞǉǳƛǇŜ ! ŎƘƻƛǎƛŜ ƭΩǳƴŜ ŘŜǎ н ƳŀǇǎ ǊŜǎǘŀƴǘŜǎΦ 

Le match se joue sur les deux maps choisies par les deux équipes et débute sur la 

ƳŀǇ ŘŜ ƭΩŞǉǳƛǇŜ .Φ [ŀ ŘŜǊƴƛŝǊŜ ƳŀǇ ǊŜǎǘŀƴǘŜ ǎŜǊŀ ǳǘƛƭƛǎŞŜ ǇƻǳǊ ŘŞǇŀǊǘŀƎŜǊ ƭŜǎ ŘŜǳȄ 

ŞǉǳƛǇŜǎ ǎƛ ŜƭƭŜǎ ǊŜƳǇƻǊǘŜƴǘ ŎƘŀŎǳƴŜ ƭΩǳƴŜ ŘŜǎ ŘŜǳȄ ǇǊŜƳƛŝǊŜǎ ƳŀǇǎΦ [ŀ 

ŘŞǎƛƎƴŀǘƛƻƴ ŘŜ ƭΩŞǉǳƛǇŜ ! Ŝǘ ŘŜ ƭΩŞǉǳƛǇŜ . ǎŜ Ŧŀƛǘ ǇŀǊ ǘƛǊŀƎŜ ŀǳ ǎƻǊǘΦ 

[ΩŞǉǳƛǇŜ ǉǳƛ ƧƻǳŜ ǎŀ ƳŀǇ ǇŜǳǘ ŎƘƻƛǎƛǊ ǎƻƴ ŎƾǘŞ ŘŜ ŘŞǇŀǊǘΦ {ƛ ǳƴŜ ǘǊƻƛǎƛŝƳŜ ƳŀǇ 

doit être jouée le côté sera choisi par le serveur de jeu automatiquement ou par 

ǳƴ ǘƛǊŀƎŜ ŀǳ ǎƻǊǘΦ [ƻǊǎ ŘΩǳƴ ƻǾŜǊǘƛƳŜ ƭΩŞǉǳƛǇŜ ǉǳƛ a fini en terroriste durant la 

seconde manche de la map débutera à nouveau en terroriste. 
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3.2. DURANT LE MATCH  

Article 13. Interruption 

{ƛ ǳƴ ƳŀǘŎƘ Ŝǎǘ ƛƴǾƻƭƻƴǘŀƛǊŜƳŜƴǘ ƛƴǘŜǊǊƻƳǇǳ όǇƭŀƴǘŀƎŜΣ ŘŞŎƻƴƴŜȄƛƻƴ ǊŞǎŜŀǳΣΧύΣ 

les officiels du tournoi peuvent décider de recommencer le match en fonction des 

règles suivantes : 

¶ {ƛ ƭŜ ǇǊƻōƭŝƳŜ ŀ Ŝǳ ƭƛŜǳ ŀǾŀƴǘ ƭŀ Ŧƛƴ Řǳ ǇǊŜƳƛŜǊ ǊƻǳƴŘ Ŝǘ ǉǳΩƛƭ ŎƻƴŎŜǊƴŀƛǘ ǳƴ 

ƧƻǳŜǳǊ άǾƛǾŀƴǘέ Řŀƴǎ ƭŜ ƧŜǳΣ ƭŀ Ƴƛ-temps est entièrement rejouée ; 

¶ Si le problème a eu lieu avant la fin du troisième round, la mi-temps est 

continué avec le nombre de rounds restants et les scores de la période 

interrompue seront ajoutés à la nouvelle. Les deux équipes redémarrent la 

nouvelle mi-temps avec 800$ ; 

¶ Si le problème a lieu après la fin du troisième round, la mi-temps est continuée 

avec le nombre de rounds restants et les scores de la période interrompue seront 

ajoutés à la nouvelle. Les deux équipes redémarrent la nouvelle mi-temps avec 

5000$ ; 

{ƛ ƭΩǳƴ ŘŜǎ ƧƻǳŜǳǊǎ ǇƭŀƴǘŜ ƻǳ Ŝǎǘ ŘŞŎƻƴƴŜŎǘŞΣ ƛƭ Řƻƛǘ ǊŜǾŜƴƛǊ ǎŜ connecter aussi vite 

que possible. Les équipes peuvent pauser la partie à la fin du round en cours afin 

ŘŜ ǇŜǊƳŜǘǘǊŜ ŀǳ ƧƻǳŜǳǊ ŘŜ ǎŜ ŎƻƴƴŜŎǘŜǊΦ [Ωǳǘƛƭƛǎŀǘƛƻƴ ŜȄŎŜǎǎƛǾŜ ŘŜ ƭŀ ǇŀǳǎŜ Ŝǎǘ 

interdite. 

{ƛ ǳƴŜ ƛƴǘŜǊǊǳǇǘƛƻƴ ƭƛŞŜ Ł ƭΩƛƴŦǊŀǎǘǊǳŎǘǳǊŜ ŎƻƴŎŜǊƴŜ Ǉƭǳǎ ŘŜ 50% des  joueurs « 

ǾƛǾŀƴǘǎ ηΣ Ŝǘ ǉǳŜ ƭΩƛǎǎǳŜ Řǳ ǊƻǳƴŘ Ŝƴ ǉǳŜǎǘƛƻƴ ƴŜ ǇŜǳǘ ǇŀǊ  ŎƻƴǎŞǉǳŜƴǘ Ǉŀǎ şǘǊŜ 

déterminée, ce dernier n'est pas pris en compte. La mi-temps est continuée 

suivant les cas décrits précédemment. 

Article 14. Arrêt du match en cours 

Les ƧƻǳŜǳǊǎ ƴŜ ǎƻƴǘ Ǉŀǎ ŀǳǘƻǊƛǎŞǎ Ł ǉǳƛǘǘŜǊ ǳƴ ƳŀǘŎƘ ƻŦŦƛŎƛŜƭ Ŝƴ ŎƻǳǊǎ ǎŀǳŦ ǎΩƛƭǎ Ŝƴ 

sont autorisés par le format du match ou si cela a été expressément autorisé par 

un officiel du tournoi. Si une équipe ou un joueur quitte un match avant son terme 

le reste deǎ ǊƻǳƴŘǎ ǊŜǎǘŀƴǘ Ł ƧƻǳŜǊ ǎŜǊƻƴǘ ŘƻƴƴŞǎ Ł ƭΩŞǉǳƛǇŜ ŀŘǾŜǊǎŜΦ 

Article 15. Pause autorisée 

9ƴǘǊŜ ŘŜǳȄ ƳŀƴŎƘŜǎ ŘΩǳƴŜ ƳşƳŜ ǇŀǊǘƛŜ ƭŜǎ ƧƻǳŜǳǊǎ ƴŜ ǎƻƴǘ Ǉŀǎ ŀǳǘƻǊƛǎŞǎ Ł ǉǳƛǘǘŜǊ 

ƭŜǳǊ ǇƭŀŎŜ ǎŀǳŦ ǎΩƛƭǎ Ŝƴ ǎƻƴǘ ŀǳǘƻǊƛǎŞǎ ǇŀǊ ǳƴ ƻŦŦƛŎƛŜƭ Řǳ ǘƻǳǊƴƻƛΦ Lƭǎ ƻƴǘ р ƳƛƴǳǘŜǎ 

avant que la seconde manche soit lancée. Si une prolongation est nécessaire les 

joueurs sont autorisés à quitter leur place et ils ont un maximum de 3 minutes 

avant que la prolongation ne soit lancée. 
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3.3. APRES LE MATCH 

!ǊǘƛŎƭŜ мсΦ 5ŜƳŀƴŘŜ ŘΩƛƴǾŜǎǘƛƎŀǘƛƻƴ 

[ƻǊǎǉǳΩǳƴŜ ŞǉǳƛǇŜ ǎΩŜǎǘƛƳŜ ǾƛŎǘƛƳŜ ŘΩǳƴŜ Ǿƛƻƭŀǘƛƻƴ Řǳ ǊŝƎƭŜƳŜƴǘ ŘǳǊŀƴǘ ǎƻƴ 

match, les joueurs ne devront pas pour autant arrêter la partie tant que celle-ci 

ƴΩŜǎǘ Ǉŀǎ ŦƛƴƛŜΦ ¦ƴŜ Ŧƻƛǎ ƭŀ ǇŀǊǘƛŜ ǘŜǊƳƛƴŞŜΣ ƭŜ ŎŀǇƛǘŀƛƴŜ ŘŜ ƭΩŞǉǳƛǇŜ ǇƻǳǊǊŀ 

demander officiellement une investigation auprès des officiels du tournoi. Il est 

fortement conseillé de fournir les informations les plus valables possibles qui 

pourraient aider les officiels du tournoi dans leur investigation. Les demandes 

ŘΩƛƴǾŜǎǘƛƎŀǘƛƻƴ ƛƴƧǳǎǘƛŦƛŞŜǎ Ŝǘ ǊŞpétées pourront être sanctionnées. 

Article 17. Validation du résultat 

! ƭŀ Ŧƛƴ ŘΩǳƴ ƳŀǘŎƘ ŎƘŀǉǳŜ ŎŀǇƛǘŀƛƴŜ ŘΩŞǉǳƛǇŜ Řƻƛǘ ǊŜǇƻǊǘŜǊ ƭŜ ǊŞǎǳƭǘŀǘ Řǳ ƳŀǘŎƘ 

auprès des officiels du tournoi et doit signer la feuille de match si elles sont 

utilisées. Après avoir sƛƎƴŞ ƭŀ ŦŜǳƛƭƭŜ ŘŜ ƳŀǘŎƘ ƭŜ ŎŀǇƛǘŀƛƴŜ ŘΩŞǉǳƛǇŜ ƴŜ ǇŜǳǘ Ǉŀǎ 

revenir sur le résultat et poser une réclamation. 
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CHAPITRE 4 ς PARAMETRES DE JEU  

4.1. PARAMETRES JOUEURS 

Article 16. Valeurs graphiques du joueur 

Les valeurs graphiques suivantes doivent être utilisées sur le PC du joueur : 

¶ DirectX Level minimum : 80  

[Ωǳǘƛƭƛǎŀǘƛƻƴ ŘŜ ǇǊƻƎǊŀƳƳŜ ŜȄǘŜǊƴŜ ƳƻŘƛŦƛŀƴǘ ƭŜǎ ǇŀǊŀƳŝǘǊŜǎ ƎǊŀǇƘƛǉǳŜǎ Ŝƴ ŎƻǳǊǎ 

ŘŜ ƧŜǳ Ŝǎǘ ƛƴǘŜǊŘƛǘŜΦ [Ωǳǘƛƭƛǎŀǘƛƻƴ ŘΩǳƴŜ ŀǳǘǊŜ ǾŀƭŜǳǊ ǉǳŜ ŎŜƭƭŜǎ ƛƴŘƛǉǳŞŜǎ ŜƴǘǊŀƞƴŜǊŀ 

un avertissement et une sanction. 

Article 18. Paramètres du client de jeu  

Les paramètres suivants sont obligatoires pour les joueurs : 

¶ cl_updaterate 100  

¶ cl_cmdrate 100  

¶ rate 1048576  

¶ cl_interpolate 0  

¶ cl_lagcompensation 0  
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4.2 PARAMETRES SERVEURS 

Les paramètres suivants seront activés sur les serveurs : 

¶ sv_lan 1 

¶ sv_unlag 0  

¶ sv_logfile 1  

¶ mp_logdetail 3  

¶ log on  

¶ sv_pure 2  

¶ sv_consistency 1  

¶ fps_max 0  

¶ mp_allowspectators 1  

¶ mp_autokick 0  

¶ mp_autoteambalance 0  

¶ mp_buytime 0.25  

¶ mp_c4timer 35  

¶ mp_chattime 5  

¶ mp_decals 4096  

¶ mp_fadetoblack 1  

¶ mp_flashlight 1  

¶ mp_footsteps 1  

¶ mp_forcecamera 1  

¶ mp_freezetime 15  

¶ mp_friendlyfire 1  

¶ mp_limitteams 0  

¶ mp_maxrounds 0  

¶ mp_roundtime 1.75  

¶ mp_spawnprotectiontime 0  

¶ mp_startmoney 800  

¶ mp_timelimit 0  

¶ mp_tkpunish 0  

¶ mp_winlimit 0  

¶ mp_dynamicpricing 0  

¶ phys_pushscale 1  

¶ phys_timescale 1.5  

¶ sv_turbophysics 0  

¶ decalfrequency 60  

¶ host_framerate 0  

¶ sv_accelerate 5  

¶ sv_airaccelerate 10  

¶ sv_allowdownload 1  

¶ sv_allowupload 1  

¶ sv_alltalk 0  

¶ sv_cheats 0  

¶ sv_friction 4  

¶ sv_gravity 800  

¶ sv_maxrate 1048576  

¶ sv_minrate 1048576  

¶ sv_maxupdaterate 100  

¶ sv_minupdaterate 100  

¶ sv_mincmdrate 100  

¶ sv_maxcmdrate 100  

¶ sv_client_predict 1  

¶ sv_client_interpolate 0  

¶ sv_client_min_interp_ratio 1  

¶ sv_client_max_interp_ratio 1  

¶ sv_client_cmdrate_differenc

e 30  

¶ sv_maxunlag 0.5  

¶ sv_maxspeed 320  

¶ sv_pausable 1  

¶ sv_stepsize 18  

¶ sv_timeout 65  

¶ sv_voiceenable 1  

¶ sv_wateraccelerate 10  

¶ sv_waterfriction 1  

¶ sv_allow_color_correction 0  

¶ sv_allow_wait_command 0  

¶ zb_allowcashcalling 1  

¶ zb_doorfix 1  
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Article 19. Paramètres de jeu overtime 

Paramètres de jeu devant être utilisés lors des overtime : 

ω mp_startmoney 16000 ω mp_maxrounds 3 

Article 20. Liste des maps 

La liste de maps disponibles est composée de : 

¶ de_dust2 

¶ de_inferno 

¶ de_nuke 

¶ de_train 

¶ de_tuscan 
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CHAPITRE 5 ς INFRACTIONS AU REGLEMENT  

5.1 DEFINITION  

Article 21. Officiels du tournoi 

Les officiels du tournoi sont les arbitres et le directeur du tournoi. 

Article 22. Directeur de tournoi 

Le tournoi est contrôlé par un directeur de tournoi. Celui-ci a tout pouvoir pour 

appliquer le règlement en relation avec le tournoi et tous les matchs de ce tournoi. 

Le directeur de tournoi attribue les arbitres aux matchs, peut donner des 

avertissements, peut donner des pénalités à des joueurs, et prendre part dans 

ƭΩŞǘǳŘŜ ŘŜǎ ƛƴŦǊŀŎǘƛƻƴǎ ŜŦŦŜŎǘǳŞŜǎ ŀŦƛƴ ŘΩŞǘŀōƭƛǊ ŘΩŞǾŜƴǘǳŜƭƭŜǎ ǎŀƴŎǘƛƻƴǎ 

supplémentaires. 

5.2. AVERTISSEMENTS 

Article 23 Comportements interdits 

¦ƴŜ ŞǉǳƛǇŜ ǇŜǳǘ şǘǊŜ ǊŞǇǊƛƳŀƴŘŞŜ Ŝǘ ǊŜŎŜǾƻƛǊ ǳƴ ŀǾŜǊǘƛǎǎŜƳŜƴǘ ǎƛ ƭΩǳƴ ŘŜ ǎŜǎ 

ƧƻǳŜǳǊǎ ŎƻƳƳŜǘ ƭΩǳƴŜ ŘŜǎ ƛƴŦǊŀŎǘƛƻƴǎ ǎǳƛǾŀƴǘŜǎ Υ 

¶ wŜŦǳǎŜǊ ŘŜ ǎǳƛǾǊŜ ƭŜǎ ƛƴǎǘǊǳŎǘƛƻƴǎ ŘΩǳƴ ƻŦŦƛŎƛŀƭ Řǳ ǘƻǳǊƴƻƛ ; 

¶ !ǊǊƛǾŜǊ Ŝƴ ǊŜǘŀǊŘ Ł ƭΩƘŜǳǊŜ ŘŜ ŎƻƴǾƻŎŀǘƛƻƴ ; 

¶ /ƻƴǘŜǎǘŜǊ ƭŀ ŘŞŎƛǎƛƻƴ ŘΩǳƴ ƻŦŦƛŎƛŜƭ ŘŜ ǘƻǳǊƴƻƛ ; 

¶ Utiliser un langage ou des gestes insultants ; 

¶ Etre coupable de comportement anti-sportif. 
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Article 24. Actions de jeu interdites 

Les actions suivantes sont strictement interdites durant un match et entraîneront 

ǳƴŜ ǇŞƴŀƭƛǘŞ ŘŜ о ǊƻǳƴŘǎ ǉǳƛ ǎŜǊƻƴǘ ŘŞŎƻƳǇǘŞǎ Ł ƭŀ Ŧƛƴ ŘŜ ƭŀ ƳŀǇΣ ŀƛƴǎƛ ǉǳΩǳƴ 

avertissement : 

¶ [Ωǳǘƛƭƛǎŀǘƛƻƴ ŘŜ ƭŀ ǇŀǳǎŜ Ŝƴ ŎƻǳǊǎ ŘŜ ǊƻǳƴŘ Ŝǎǘ ƛƴǘŜǊŘƛǘŜ ǎŀƴǎ ƭΩŀǳǘƻǊƛǎŀǘƛƻƴ ŘΩǳƴ 

ŀǊōƛǘǊŜ  όŜƭƭŜ Ŝǎǘ ŀǳǘƻǊƛǎŞŜ Ł  ƭŀ  Ŧƛƴ ŘΩǳƴ  ǊƻǳƴŘ Ŝǘ ǇŜƴŘŀƴǘ ƭŀ période de freeze) ; 

¶ ¢ƻǳǘŜ ŦƻǊƳŜ ŘΩǳǘƛƭƛǎŀǘƛƻƴ ŘŜ ǎŎǊƛǇǘ Ŝǎǘ ƛƴǘŜǊŘƛǘŜ ; 

¶ Utiliser un bug qui change le principe du jeu est interdit ; 

¶ Se déplacer à travers les murs, les plafonds ou sols est interdit. Cela inclus le fait 

de marcher dans le ciel ; 

¶ Désamorcer une bombe à travers un mur, un plafond ou tout autre élément de 

décor est interdit ; 

¶ [Ŝǎ ŎƻǳǊǘŜǎ ŞŎƘŜƭƭŜǎ ŀǾŜŎ ƭΩŀƛŘŜ ŘΩǳƴ ƧƻǳŜǳǊ ƻǳ Ǉƭǳǎ ǎƻƴǘ ŀǳǘƻǊƛǎŞŜǎΣ ǎŀǳŦ ǎƛ ŜƭƭŜǎ 

conduisent à atteindre des emplacements interdits où les textures, murs, sols 

deviennent transparent ou pénétrable ; 

¶ Binder « +duck » sur la molette de la souris est interdit.  

Lorsque des rounds de pénalités sont appliqués ceux-ci sont décomptés à la fin du 

match sur le score final. Par exemple si un match se termine sur le score de 16 à 

мп Ŝǘ ǉǳŜ ƭΩŞǉǳƛǇŜ Ł мс ŀ ŜŦŦŜŎǘǳŞ ǳƴŜ ŀŎǘƛƻƴ ƛƴǘŜǊŘƛǘŜ о ǊƻǳƴŘǎ ǎŜǊƻƴǘ ǊŜǘƛǊŞǎ ǎǳǊ 

les 16 remportés. Le score final sera alors de 13 à 14 et le vainqueur du match sera 

ƭΩŞǉǳƛǇŜ Ł мп ǊƻǳƴŘǎΦ 

Article 25. Actions de jeu autorisées 

Les actions suivantes sont autorisées durant : 

¶ [ŀ ƳŀǊŎƘŜ ǎƛƭŜƴŎƛŜǳǎŜ Ŝǎǘ ŀǳǘƻǊƛǎŞŜ ǎŜǳƭŜƳŜƴǘ ǎŀƴǎ ƭΩǳǘƛƭƛǎŀǘƛƻƴ ŘΩǳƴ ǎŎǊƛǇǘ ; 

¶ [Ŝ ζ .ǳƴƴȅ ƘƻǇǇƛƴƎ η Ŝǎǘ ŀǳǘƻǊƛǎŞ ǎŜǳƭŜƳŜƴǘ ǎŀƴǎ  ƭΩǳǘƛƭƛǎŀǘƛƻƴ ŘΩǳƴ ǎŎǊƛǇǘ ; 

¶ [Ωǳǘƛƭƛǎŀǘƛƻƴ ŘŜ ζ ҌŘǳŎƪ η ŘŜǊǊƛŝǊŜ ǳƴŜ ŎŀƛǎǎŜ Ŝǎǘ ŀǳǘƻǊƛǎŞŜ ; 
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5.3 SANCTIONS 

¦ƴŜ ŞǉǳƛǇŜ ǇŜǳǘ şǘǊŜ ǊŞǇǊƛƳŀƴŘŞŜ Ŝǘ ǊŜŎŜǾƻƛǊ ǳƴŜ ǎŀƴŎǘƛƻƴ ǎƛ ƭΩǳƴ ŘŜ ǎŜǎ ƧƻǳŜǳǊǎ 

ŎƻƳƳŜǘ ƭΩǳƴŜ ŘŜǎ ƛƴŦǊŀŎǘƛƻƴǎ ǎǳƛǾŀƴǘŜǎ : 

¶ wŜŎŜǾƻƛǊ Ǉƭǳǎ ŘΩǳƴ ŀǾŜǊǘƛǎǎŜƳŜƴǘ ; 

¶ 9ǘǊŜ ŎƻǳǇŀōƭŜ ŘΩŀŎǘŜǎ ǾƛƻƭŜƴǘǎ ; 

¶ Tricher ou utiliser un procédé inéquitable ; 

¶ Mentir ou induire en erreur un officiel du tournoi ; 

¶ !ǊǊƛǾŜǊ Ŝƴ ǊŜǘŀǊŘ Ł ƭΩƘŜǳǊŜ ŘŜ ǎƻƴ ƳŀǘŎƘ ; 

¶ Violer les règles de ce règlement. 

Une équipe recevant une sanction perd automatiquement la manche en cours, ou 

la prochaine si elle ne joue pas. 

5.4 DISQUALIFICATION 

!ǇǊŝǎ ŞǘǳŘŜ ŘΩune infraction au règlement par le directeur de la compétition et du 

directeur de tournoi, une équipe ayant reçu une sanction peut également subir 

ǇƭǳǎƛŜǳǊǎ ŘŞŦŀƛǘŜǎ ŀǳǘƻƳŀǘƛǉǳŜǎΣ ƭŀ ŘƛǎǉǳŀƭƛŦƛŎŀǘƛƻƴ ŘŜ ƭΩŞǉǳƛǇŜΣ ƭΩŜȄǇǳƭǎƛƻƴ ŘŜ 

ƭΩŞǉǳƛǇŜ Ŝǘ ƭΩƛƴǘŜǊŘƛŎǘƛƻƴ Ře participer aux futures compétitions durant un an. 


