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CHAPITRE 1 ¢ INFORMATIONS GENERALES

1.1. REGLEMENT

Le reglement général du circuit des Masters Frangais du Jeu Vidéo a été décidé et
écrit par LanAlliance et BattleFrance, et Cod-Gamer pour cette annexe spécifique a
CODA4. Ces entités se réservent le droit de modifier ce réglement a tout moment
sans préavis.

Article 1. Application

En participant a une compétition des Masters Francais du Jeu Vidéo, les joueurs
acceptent, sans réticence ou interprétation, de respecter le réglement. Les joueurs
FOOSLIISyd f QF LILIX A OF G A 2syteurRSque@ddite déBsidrf S Y Sy
LINAAS LI NJfQ2NBFYAAl G§SdzNJ LINBJI dzi adzNJ OS

Article 2. Réglement et éligibilité

Dans le cadre de leur participation a la saison des Masters Francais du Jeu Vidéo,

les joueurs acceptent de se conformer au Reglement Général.

[ Sa 22dzSdzZNA SO € Sa SljdAalLlSa tAO0SyoOaAsa R
telles que décrites dans le Reglement Général des Masters Francais du Jeu Vidéo.
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CHAPITRE 2 ¢ STRUCTURE DU TOURNOI

2.1. FORMAT DE MATCH

Plusieurs formats de matchs LIS dz&@Sy i s (i NB dziAf AaSa f 2N&

CNI} yoelAd Rdz WSdz +ARS2¢d [ S OK2AE Rdz ¥F2
f Q2NBAFYA&l GSdzNJ aSt 2y 1 &dNHzOGdzZNBE RS &z

Article 3. Match « Best Of 1 »

Un match « Best Of 1 » se joue en une partie et oppose deux équipes de cing
joueurs. Une partie est jouée sur une map de 2 manches de 12 rounds. Les
équipes doivent jouer alternativement terroriste et marines en changeant de
manche.

Article 4. Match « Best Of 3 »

Un match au « meilleur des trois manches » se joue en 2 ou 3 parties et oppose
deux équipes de cing joueurs. Chaque partie est jouée sur une map de 2 manches
de 12 rounds.

Les équipes doivent jouer alternativement terroriste et marines en changeant de
YI'YyOKS® [ S @I AVl dzS dzbli alge@rdzyeux WartidGsOK S a G £ QS

Article 5. Egalité

{A t£S& RSdzE SljdzALJSa az2yd t S3IFEAGS t f
2POSNIUAYS Sad 22dzS 2dzaljdzQt OS |jdzQdzy @I
O02YLI12&aS RS RSdzE YI yOKSE RSquonécdRidsy Ra d
ASNRYy(G 22dzSa 2dzaljdzQt L GAOG2ANB RQdz/S

2.2 FORMAT DU TOURNOI

[ I &0GNHzOGdzNBE RQdzy G2dzNy2A Said o6l asSsS adz
dans le choix des phases et de leur enchainement.

Masters Frangais du Jeu Vidéo | Réglement Spécifique COD4 |Saison 09-10 | Version 0.5 - 21/02/2010 Page 5 sur 16 -



Article 6. Phase de poule

Dans chaque poule, les participants se rencontrent tous dans un match « Best Of 1
». Chaque résultat de match attribue des « points de poule » (ci-apres désigné
comme points) comme suit : 3 pour une victoire, 1 pour une égalité, 0 pour une

défaite. Alafiy RS € LJdz ST £Sa ONRGSNBA adzi g
déterminer la position distincte de chaque participant :

w tfdzAa INFYR y2YONB RS LRAyila 20GSydza R

w tfdza IANFYYR y2Y0NB RS LiDbduisioass ehtbeilieS y dza €
participants a égalité ;

7

w tfdza INI YRS RAFFSNBYOS RS a02NB 200(Sy
les participants a égalité ;
w tfdzza AN YRS RAFTFSNBYOS RS a02NB 200Sy

par les participants a égalité ;

w tfdza INFYYR y2YONB RS LRAyGa 200GSydza f
les participants a égalité (les matchs de départage sont organisés spécialement
LJ2 dzNJ £ Q2 OO &aA 2y 0

A

w tfdza INFYRS RAFTFSNBYOS Réartag®®2NBE 200GSYy

[ S&a - 062G - Said dzyS LldzAi aalyOS RS u OK2A
de chaque poule sont qualifiés pour la phase suivante du tournoi.

Note : Les matchs de départage peuvent étre sautés si la distinction de la position
despl NOAOALI yGa yQF LXdza RS 02y asSldsSyoS
fS (2dz2Ny2A o0aQAiAfa az2yid G2dza fSa RS dzE S

phase de poule).
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Article 7. Phase finale

La phase finale peut consister en un arbre en simple élimination ou en un arbre a
double élimination.

Un arbre en simple élimination est composé de matchs opposant deux
participants. Le vainqueur est qualifié pour le tour suivant, le perdant est éliminé
ddz G2dzNy2Ad [ GFAfEES RQdzy | NDNB t &AYLX

Un arbre en double élimination comporte un arbre des gagnants et un arbre des
LISNRIFIyGad [2NAR RQdzy YIFGOK RFEya f QF NDNB

f QF ND NNBRIRSHA JJISS G €S Gl AyljdzSdzNJ Sad ljdzl £ A3
gagnants. Ainsi, les participants doivent obligatoirement perdre deux matchs pour

SUNB StAYAYySa Rdz G2daNy2Ad [ (GFAfES RQ
puissancede 2. Durt Y i f I 3INF YRS FAYyIFEST S OKI YLIA
33y SN RSdzE YI 1 O0kKka O2yasSOdzianfa O2yidNB f
NEYLIZNIGSNI €S (2dNy2Ad [ S OKFYLAZ2Y RS f (¢
les 5 maps disponibles, le champion RS f QF NB NS RSa 3IF 3yl yida
fSa n YlFLA NBadlydSasd [ YIFLI Rdz OKI YL 2
premier. Un round-cut sera réalisé en début de partie afin de définir quelle équipe
FGGaFjdzSNF @ [ S OK2AE ekgudddYrbdnddB.OA SY RN L

Le format des matchs des phases finales peut étre de type « Best Of 1 » ou « Best
hT o nI &a4dAgdlyid tS OK2AE RS fQ2NHFYyAaLl {
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CHAPITRE3¢59wh | [ 9a9b¢ 5Q} b a! ¢/ I

3.1. AVANT LE MATCH

Article 8. Planning

Les matchs sont joués en fonction de la structure et du planning du tournoi fournis

LI NJ £ S&4 2FFAOASE A Rdz G2dz2NYy2Ad [ S& LI NI
LI I yYAYy3 Rdz G§2dzNy2A FFAY RQSOAGSNI (2 dzi

a partir de leur heure duplannind X LJ2 dzNJ Ay adl € £t SNJ £ SdzNJ O2y
étre prét a jouer le match indiqué. Toute équipe en retard de plus de 15 minutes a

f QK2NI ANB RS a2y YIFIGOKZ &alya NIAazy QI f
pourra étre sanctionnée.

Article 9. Matchs sur scéne

Les joueurs doivent accepter les conditions particuliéres liées au match sur scéne
RSTAYASAE LI N £t Q2NHI yAal dSdzNJ AyOf dzt yi Yl
utiliser un casque spécial. Les accessoires spécifiques aux matchs sur scene sont
F2dz2Ny A& LI N f Q2NHI yAal GSdz2ND

I NIAOES mMnd /2yRAGAZ2Y RS RSLI NI RQdzy YI G0OK

[ Sa SljdzALJSa R2AGSyd | @2AN) I dz Y2AYya n 22
pouvoir commencer un match.

I NIAOES mMm® [/ FLAGEFEAYS RQSI dza LIS

Avant le lancement du premier match chaque équipe doit présenter son capitaine
RQSIdA LIS | dzE 2FFAOASE & Rdz G2dzNYy2Ad L L
OASY S O2I0K® [ S OFLAGFAYS RQSIdzZA LIS R?2
G2d2NYy2Ad [ S OF LA G A Y SharieQShindzuipdGuprSsadas | L.
2FTFAOASE A Rdz G2dzNy2Ad Lf R2A0G aQ200dzLISN
des plaintes officielles, ou de tout autre probléeme aupres des officiels du tournoi.
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Article 12. Choix des maps

Pour un match « Best Of 1 » le choix de la map doit respecter la procédure

suivante :

M® [ QSIjdzA LIS ! NBGANB f QdzyS RSa p YlLa T
H® [ QSljdzA LIS . NBGANB fQdzyS RSa n Yl LA N
0od [ QSIjdzA LIS . NBGANB fQdzyS RSa o YI LJA N
nd [ QSIdzA LIS ! NBGIANBS f QdzyS RS& H YI LA N

IS YIFGOK &S 22dzS adzNJ £t RSNYASNB YI LI NB:
f QSIldzA LIS . &S FI AG -bitsdNa réblsd\eh &5t de grtied 2 NI @

I FAY RS RSTAYANI [[dzSt €S Sldza LIS | GG 1j dzS N
vainqueur duround-Odzii ® [ 2 NBR RQdzy 2@SNIAYS f QSljdzilL
la seconde manche de la map débutera a nouveau en terroriste.

Pour un match « Best Of 3 » le choix de la map doit respecter la procédure

suivante :

M® [ QSIjdzA LIS ! NBGANB fQdzyS RSa p YlLa T
H® [ QSIjdzA LIS . NBGANB fQdzyS RSa n YI LA N
0P [ QSIjdzZA LS . OK2AaAS fQdzyS RSa&a o YI L}A
nd [ QSIjdzA LIS | OK2AaAaAS fQdzyS RS& H YI Lk

Le match se joue sur les deux maps choisies par les deux équipes et débute sur la
YL RS fQSIdzA LIS . & [ RSNYyASNB YI LI NBad
SlidzA LJISa aA StfSa NBYLRNILISY(d OKI OdzyS f Qdz

Un round-cut sera réalisé en début de partie afin de définir quelle équipe
attaguera® [ S OK2AE Rdz OF YLI NBJASYRNI t f QSI

[ 2NB RQdzy 2@0SNIAYS f QSIdzA LIS ljdzA | FAYA
map débutera a nouveau en terroriste.
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3.2. DURANT LE MATCH

Article 13. Interruption

Siunmatchest Ay @2€f 2y G ANBYSY{d AYydSNNERYLIJz oLX |
les officiels du tournoi peuvent décider de recommencer le match en fonction des
régles suivantes :

w {A S LINRofsYS (2dz0KS dzy 22 dzSdzNE f
complétement. Un time-out pourra étre demandé a la fin du round sans que les

joueurs puissent quitter leur place. Sialafindutime-2 dzi f S 22 dzSdzNJ y QS
pas revenu, le match reprendra sans celui-ci. Ce dernier pourra rejoindre le match

a tout moment une fois son probleme réglé.

w {A £S LINRPo6tSYS (2dzOKS (2dzi S Y2YyRS 6
NREdzyR Sy O2dzNJ Fdz Y2YSyid RS f QAy (S NNHzLI
match reprendra dés que possible 1a ou le score en était. Sauf autorisation des

officiels du tournoi, les joueurs ne sont pas autorisés a quitter leurs places.

Article 14. Arrét du match en cours

[ Sa 22dzSdzNAR yS a2yd LI a Fdzi2NRASA L | dzA
sont autorisés par le format du match ou si cela a été expressément autorisé par
un officiel du tournoi. Si une équipe ou un joueur quitte un match avant son
GSNX¥Ss t£S NBadS RSA&a NRdzyRa NBaidlyd t 22

Article 15. Pause autorisée

A

9y GNB RSdzE YI yOKSa RQdzyS YeguroBséshhuiNdi A S € S
f SdzNJ LI | OS &l dzF aQAafta Sy az2yd I dau2 NRA 4 S3
Sald Fdzi2a2NRAS 061jdzStljdzS az2Ad € QSljdza LIS |j dzA
soit lancée. Si une prolongation est nécessaire, les joueurs devront demander un

time-out et sont autorisés a quitter leur place durant ce laps de temps. La
prolongation débutera dés lafindutime-2 dzi Y I f ANB f QL 6aSy OS

P
o
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3.3. APRES LE MATCH

I NIAOES mMcd 5SYFYRS RQAY@SadAardAzy

[ 2 NE lj dzQdzy S Slj dzA LIQdzaRS A R VB G A YYEG R¥zS NR I €
match, les joueurs ne devront pas pour autant arréter la partie tant que celle-ci
yQSad LI a FTAYAS® 'yS F2Aa fF LI NILAS
demander officiellement une investigation aupres des officiels du tournoi. Il est
fortement conseillé de fournir les informations les plus valables possibles qui

pourraient aider les officiels du tournoi dans leur investigation. Les demandes
ROAY@SaidAal A2y AyedzZaidATASSA S NBLISGESS

Article 17. Validation du résultat

! t I FAY RQdzy YIFGOK OKIFIjdzS OFLAGIAYS RC
aupres des officiels du tournoi et doit signer la feuille de match si elles sont

utilisées. Apres avoir signé la feuille de match le capitaine RQS1j dzA LIS y S LIS
revenir sur le résultat et poser une réclamation.
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CHAPITRE 4 ¢ PARAMETRES DE JEU

4.1. PARAMETRES JOUEURS

Article 18. Valeurs graphiques du joueur

[ QdzGAf A& GA2Y RS LINRPINFYYS SEGSNYS Y2RA-
de2Sdz Sai )\YGSNJV?AGSCD [QdZﬂAf)\éI-(j)\ZY FVQQdZyS
un avertissement et une sanction.

Article 19. Paramétres du client de jeu

Les parameétres suivants sont obligatoires pour les joueurs :

cl_forceavidemo IN O rate IN 25000

cl_freelook IN 1 sensitivity IN 0 30.000001

cl_maxpackets IN 60 100 snaps IN 20 30cl_lagcompensation 0

' com_maxfps IN 40 250 T cl_yawspeed IN 140

' cg_drawThroughWallsINO O m_pitch OUT -0.015 0.015

9 cg_drawshellshock IN 1 f m_yawIN00.022

M cg_footsteps IN 1 9 r_overBrightBits IN 0 2

9 cg_laserForceOn IN O M r_fullbright INO

1  cg_errordecay IN 100 '  r_lodscalerigid IN 1

' cg fovIN 6580 T r_picmipINO3

1  cg_hudDamagelconHeight IN 64 ' r_polygonOffsetScale IN -4 0
' cg_hudDamagelconinScope IN O  r_polygonOffsetBias IN-16 0
9 cg_hudDamagelconOffset IN 128 9 r_lightTweakAmbient IN 0 0.3
9 cg_hudDamagelconTime IN 2000 M r_lockPvsINO

9 cg_hudDamagelconWidth IN 128 9 r_drawDecalsINO

' cg_hudGrenadelconEnabledFlash IN O T fx drawlIN1

T cl_avidemoINO 1 fx_enableIN1

1 1

1 1

1 1

1

cl_pitchspeed IN 140
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4.2 PARAMETRES SERVEURS

Article 20. Configuration des serveurs

Le serveur utilisera le PROMOD (Derniére version) pour les matchs lan et online de
la saison.

Article 21. Liste des maps

La liste de maps disponibles est composée de :

T mp_backlot ' mp_crossfire
1 mp_citystreets T mp_strike
 mp_crash
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CHAPITRE 5 C INFRACTIONS AU REGLEMENT

5.1 DEFINITION

Article 22. Officiels du tournoi

Les officiels du tournoi sont les arbitres et le directeur du tournoi.

Article 23. Directeur de tournoi

Le tournoi est controlé par un directeur de tournoi. Celui-ci a tout pouvoir pour
appliquer le réglement en relation avec le tournoi et tous les matchs de ce tournoi.

Le directeur de tournoi attribue les arbitres aux matchs, peut donner des
avertissements, peut donner des pénalités a des joueurs, et prendre part dans

f QS dzR S RSa AYyFTNIOUA2Ya STFSOUdzSSa
supplémentaires.

5.2. AVERTISSEMENTS

Article 24 Comportements interdits

L'yS SljdzA LIS LISdzi sONB NBLNAYIFYRSS Si NB
22dz2SdzNE O2YYSG f QdzyS RSa AYyTNIOlAz2ya adz

TwSTdzaASNJ RS adzZAONB fSa AyadNUWzOGA2ya RQd:
! NNAOGSNI Sy NBGOGINR;tE f QKSdzZNE RS O2y @2 Ol
{ ContesterladéOA AA2Y RQdzy 2FFAOASE RS G2dzNy2A

i1 Utiliser un langage ou des gestes insultants ;

i Etre coupable de comportement anti-sportif.
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Article 25. Actions de jeu interdites

Les actions suivantes sont strictement interdites durant un match et entraineront
unepénalA 1S RS o NRBdzyRa ljdzA aSNRByid RSO2YLI
avertissement :

2y RS I LI dzaS Sy O2dz2NE RS
Fdzi2NA&aSS £ 1 FAY RQ

w [ QdziAtAal
F NDAGNBE 65t f

U» >
(0p))
Qx
[axtN

w ¢2dziS F2NX¥S RQdziAftA&lIGAZ2Y RS AONRLIG S
w 'GAfAASNI dzy o6dz3 ljdzA OKIy3aS S LINARYOA L

w {S RSLIIFTOSNI Lt (NI @SNABR fSa Ydz2NBR>Z fSa L
de marcher dans le ciel ;

v A A

w [ Sa O2 daNIiIFSES G5 AKB{AIRSS RQdzy 22 dzSdzNJ 2 dz LI
conduisent a atteindre des emplacements interdits ou les textures, murs, sols
deviennent transparent ou pénétrable ;

w !'a3daA3IySNI £+ (12dzOKS RS GANI & fF NRdzZ Si

Lorsque des rounds de pénalités sont appliqués ceux-ci sont décomptés a la fin du

match sur le score final. Par exemple si un match se termine sur le score de 16 a

Mmn SG 1jdzS f QSIjdzA LS t mMc | SFFSOGdzS dzyS
les 16 remportés. Le score final sera alors de 13 a 14 et le vainqueur du match sera

f QSljdzA LIS .+t wmn NRdzyRa&

Article 26. Actions de jeu autorisées

Les actions suivantes sont autorisées durant :

[ Sa 2dzvyLla &az2yd Fdzi2aNARasSa Rlya € fAY,
LIS NJY S (i i@cBdgrién déhérd-de la carte ou dans des zones intouchables.
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5.3 SANCTIONS

L'yS SljdzA LIS LISdzi sGNB NBLNRARYFYRSS Si NBC
O02YYSG fQdzyS RS&a:AYyFTNIOlUA2ya adzAgdlyidSa

T wSOS@2ANJ LI dz& ;RQdzy | OSNIAaAaSYSyi

193G NB O2 dzLWiokefts3 RQlF Ol Sa

I Tricher ou utiliser un procédé inéquitable ;

I Mentir ou induire en erreur un officiel du tournoi ;

! NNAOSNI Sy NBGFNR t f QKSdzZNBE RS az2y Yl i
9 Violer les regles de ce reglement.

Une équipe recevant une sanction perd automatiquement la manche en cours, ou
la prochaine si elle ne joue pas.

5.4 DISQUALIFICATION

| LINB& SiGdzZRS RQdzyS AYFNI OGA2Yy | dz NB3IfSYS
directeur de tournoi, une équipe ayant recu une sanction peut également subir

plusieurs défaites automatiqued > € I RAaljdzr t ATAOFGA2Y RS
f QS dA LIS SiG ft QAYGSNRAOGAZ2Y RS LJ NI AOA LIS
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